
Дидактические игры по ФЭМП 

 

«Где фигура» 
Цель: учить правильно, называть фигуры и их 

пространственное расположение: посередине, вверху, внизу, слева, 

справа; запоминать расположение фигур. 

Содержание. В. объясняет задание: «Сегодня мы будем 

учиться запоминать, где какая фигура находится. Для этого их 

нужно назвать по порядку: сначала фигуру, расположенную в 

центре (посередине), затем вверху, внизу, слева, справа». Вызывает 

1 ребенка. Он по порядку показывает и называет фигуры, место их 

расположения. Другому ребенку показывает. Другому ребенку 

предлагают разложить фигуры, как он хочет, назвать их место 

расположения. Затем ребенок становится спиной к фланелеграфу, а 

воспитатель меняет фигуры, расположенные слева и справа. 

Ребенок поворачивается и отгадывает, что изменилось. Затем все 

дети называют фигуры и закрывают глаза. Педагог меняет местами 

фигуры. Открыв глаза, дети угадывают, что изменилось. 

 

«Палочки в ряд» 
Цель: закрепить умение строить последовательный ряд по 

величине. 

Содержание. В. знакомит детей с новым материалом и 

объясняет задание: «Нужно палочки построить в ряд так, чтобы они 

уменьшались по длине». Предупреждает детей, что задание нужно 

выполнять на глаз (примеривать и перестраивать палочки нельзя). 

«Чтобы выполнить задание, верно, нужно каждый раз брать самую 

длинную палочку из всех, которые не уложены в ряд» - поясняет В. 

 

«Какое число рядом» 
Цель: упражнять в определении последующего и 

предыдущего числа к названному . 

Материал. Мяч. 

Содержание. Дети становятся в круг, в центре его - водящий. 

Он бросает мяч кому-нибудь и говорит любое число. Поймавший 

мяч называет предыдущее или последующее висло. Если ребенок 

ошибся, все хором называют это число. 

 

 


